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REGULAMIN ROZGRYWEK
I TURNIEJU PNU O PUCHAR MIASTA CIESZYN

Rozgrywki prowadzone sa z zgodnie z przepisami gry Pitki Noznej Ulicznej.

ZASADY ZGLOSZEN:

1. Limit druzyn na gtéwnaq liste wynosi 12 druzyn.

2. Po osiagnieciu limitu kolejne druzyny zostaja wpisane na liste rezerwowq,

3. O zgtoszeniu druzyny decyduje kolejnos¢ odestania karty zgtoszeniowej na
adres: zgloszeniagol@gmail.com

4. W przypadku, gdy jakas druzyna z listy gtownej zrezygnuje z udziatu w
turnieju pierwsza druzyna z listy rezerwowej ma mozliwo$é dotaczenia do
rozgrywek.

5. Rezygnacje z turnieju prosimy zgtasza¢ na adres e-mail:

zgloszeniagol@gmail.com lub pod nr tel : 500-138-644.

ZASADY GRY:
1. Tlo$¢ zawodnikéw:
Druzyny wystepuja w czteroosobowych sktadach (bramkarz + 3 zawodnikéw w
polu) plus zawodnicy rezerwowi (maksymalnie 4). tacznie druzyna moze sktadaé
sie z 8 osdob. Zmiany sa tzw. LOTNE wykonywane w czasie gry. (tak jak w hokeju
na lodzie).
Kazdy zgtoszony do Turnieju zawodnik posiada wtasny numer przez caly czas
trwania Turnieju.
2. Zasady rozgrywek:
W pierwszej fazie Turnieju druzyny sa podzielone na grupy. Rozgrywki grupowe
toczq sie systemem kazdy z kazdym. Awans do ¢wieréfinatu uzyskuja 2 najlepsze
druzyny z kazdej grupy.
Punktacja rozgrywek grupowych przedstawia sie nastepujaco:
zwyciestwo - 3 punkty
zwyciestwo po remisie - 2 punkty
porazka po remisie - 1 punkt
porazka - O punktéw
3. W przypadku remisu nastapi seria rzutéw karnych, (seria po 3 rzuty karne,
w przypadku braku rozstrzygniecia rzuty karne sq wykonywane az do tzw.
.nagtej Smierci"). Karne moga wykonywa¢ tylko zawodnicy bedacy na boisku
w trakcie zakonczenia meczu.
4. Dalsza faza Turnieju odbywa sie na zasadach systemu Pucharowego.
Pary Cwieréfinatowe tworza druzyny: 1A - 2B, 1B - 2A, 1€ - 2D, 1D - 2C
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Pary Pétfinatowe tworza;
Zwygiezcy meczu 1A/2B - 1€/2D oraz Zwyciezcy meczu 1B/2A - 1D/2C.
Zwyciezcy z pétfinatow zagraja w FINALE natomiast przegrani w meczu o 3
miejsce.

6. Czas trwania spotkan:
Mecze trwaja 2 potowy po 7 minut kazda, z 1 minutowq przerwg na zmiane
stron.

7. Kary indywidualne:
Sedzia ma prawo stosowaé kary indywidualne za naruszenie przepiséw gry.
Niebieska kartka - 2 minutowe wykluczenie zawodnika. Po tym czasie wykluczony
zawodnik moze wréci¢ do gry. Kara nie ulega zmniejszeniu nawet w przypadku
straty bramek. Czerwona kartka - wykluczenie zawodnika do kofica meczu.
(druzyna gra do kofica spotkania w sktadzie 2 + bramkarz).

8. O kolejnosci w tabeli decyduja:
- punkty
- niebieskie kartki
- bezposredni pojedynek
- bilans bramkowy
- ilo$¢ strzelonych bramek




